Jeu d’association

Matériel :
1 jeu de carte comprenant des noms — des dates — des images.
1 chrono

3 tables

Déroulement :

Au 1° tour, on choisit 1 personne dans chaque équipe qui débutera le
jeu.

On enclenche le chrono pour 1 min.

Les 2 joueurs associent 1 image —1 nom — 1 date

Lorsque le temps est écoulé (1 min), 2 autres joueurs participent.
Ainsi de suite.

Le jeu est terminé lorsqu’il n’y a plus de cartes sur les tables.

On valide les réponses de chaque équipe.

2 associations correctes = 2 points

3 correctes = 3 points

L’équipe qui gagne est celle qui obtient plus de points.



